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CutForge Converter - nadvod na pouzitie CutForge Converter

CutForge Converter prevadza 2D vykresy dielov z DXF na stbory NC1 (DSTV) pre CNC linky na profily
a plechy. Vykresy z Tekly, Advance Steel, bocadu, HiCADu aj vypalky 1:1 precita sdm, skontroluje
vysledok a pri kazdom diele ukaze, ¢i je hotovy, alebo ho treba skontrolovat.

1. InStaldcia a skusobna verzia

1 Stiahni instalacku z dxftoncl.com (tlacidlo Stiahnut skiSobnu verziu). Potrebujes Windows 10
alebo 11 (64-bit).

2 Spusti cut For ge- Convert er - Set up. exe. InStaluje sa len pre teba, bez prav spravcu.

3 Ak Windows ukéaze ,,Windows ochranil va$ poéita¢”, klikni DalSie informéacie -> Spustit aj tak.
InStalacka zatial nie je digitalne podpisana.

Skusobna verzia dovoli ulozit NC1 z 30 vykresov DXF zadarmo, bez karty. Pocita sa vykres, nie
pocet ulozeni: ten isty vykres mézes ukladat znova a znova. Prezeranie, Upravy a kontrola sa
nepoditaju.

Licencia: po kupe ti pride e-mailom kI'G¢ (CF- XxxX- xxXX). V programe klikni Licencia..., vloz kl'4¢ a
potvrd. KI'GU¢ sa overi cez internet; program potom funguje aj offline, len raz za 30 dni sa potrebuje
spojit so serverom.

2. Rychly postup

1 Otvorit DXF... - vyber jeden alebo viac vykresov. Vykresy aj cely prie¢inok mo6zes do okna aj
pretiahnut mysou.

2 Priecinok pre NC1... - vyber, kam sa maju ukladat subory NC1.

3 Vlavo skontroluj zoznam dielov (stavy nizsie). Kliknutim na diel uvidis vykres, vygenerované NC1 a
tabulku dier.

4 Ulozit vsetky zelené - ulozi naraz vsetky diely so stavom hotové. Jeden diel ulozis tlacidlom
Ulozit NC1.

3. Stavy dielov

Stav Co znamena Co urobit
hotové Diel sa precital cely a samokontrola presla. Ulozit.
na kontrolu NC1 vzniklo, ale nieco treba overit (sprava je pod vykresom). Pozriet spravu, pripadne upravit,

potom ulozit.

rucne Vykres sa nedal precitat automaticky. Vykrojit diely (¢ast 6) alebo poslat
na spracovanie (cast 8).

ulozené NC1 je ulozené v priecinku. —
Olenv Vykres zostavy, nie dielu. Ni¢, NC1 sa z neho nerobi.
zostave

@ vyradené Prislusenstvo, ktoré sa nereze (napr. retaz, veko) - program ho —
vyradil sédm.

Vyberom nad zoznamom zobrazi$ len diely v jednom stave (napriklad len na kontrolu).

Pod vykresom su spravy troch druhov: chyby (diel sa nespracoval), upozornenia na overenie a
informécie (so znackou i), napriklad odkial program vzal mierku, pocet kusov alebo profil. Spravy su
v jazyku programu; sprava, ktord este nema preklad (nova alebo velmi vzacna), ostane po
slovensky, so vsetkymi cislami.

4. Akost, tolerancia, kusovnik
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* Akost: ak ju vykres nemd, vyber alebo napis ju v liste a klikni Pre vsetky. Cez Po profiloch...
nastavis inu akost pre rézne profily. Akost jedného dielu zmenis pri diele.

* Tolerancia £mm: tolerancia vyroby, s ktorou samokontrola porovnava rozmery (EN 1090-2,
priloha B).

* kolizie dier: ked'je zapnuté, diery kolidujlce s telom profilu sa oznacia na kontrolu.

* Kusovnik zakazky...: porovna nacitané diely s kusovnikom zdkazky. Uvidis, ¢i st v NC1 vSetky
diely a v sprdvnom pocte.

5. Upravy dielu
Klikni na diel a zapni Upravit:

* [] Diera - klikni na plochu vo vykrese a dopln dieru; ] Zmazat zmaze vybranu dieru.

+ Zavit / zahibenie... - nastavi dieru ako zavit (M, MF, G, R, NPT, UNC, UNF, aj lavy) alebo
zahibenie.

* Otocit konieckoniec, Prevratit horedole, Zrkadlit y, <-> Vymenit plochy - otocenie dielu
tak, ako ho stroj potrebuje.

* Spat / Vpred / © Povodné - kazda Uprava je vratna; Povodné vrati diel do stavu z vykresu.

Pred uloZzenim sa NC1 vzdy znova skontroluje. Upraveny diel ma v zozname znacku ,upravené
rucne”.

6. Vykrojenie dielov zo spolo¢ného vykresu

Ked je na jednom vykrese viac dielov (napriklad list vypalkov s tabulkou):

1 Pravy klik na vykres v zozname -> Vykrojit diely tohto vykresu... (alebo Vykrojit diely... v
liSte).

2 Otvori sa cely vykres. My$ou tahaj obdiZznik okolo kazdého dielu.

3 Poziciu, pocet kusov, material a hrdbku si program doplni z tabulky vykresu. Skontroluj ich a
potvrd.

4 Vykrojené diely sa pridaju do zoznamu ako samostatné diely. Vratit vykroje ich zrusi.

7. Export plechov a PDF

* Export plechov do DXF... - plechy do DXF pre laser alebo plazmu, roztriedené do priecinkov
podla hrubky.
* PDF vykres - vykres vybraného dielu do PDF (napriklad pre dielriu).

8. Vykres, ktory sa neprecita

Poslat na spracovanie... - posle vykres (zbaleny a zabezpeceny) nasSmu timu. NC1 pripravime do
24 hodin v pracovné dni a v Odoslané vykresy... uvidis stav aj stiahnes vysledok. Rozsah sluzby je
v licen¢nych podmienkach (EULA).

Poskodeny vykres

Vykres s odkazom na blok, ktory v iom nie je definovany, alebo s poSkodenou Struktdrou DXF
program neotvori nasilim: ukaze kratku spravu bez technického vypisu a ostatné vykresy spracuje
dalej. V CAD-e vykres opravis prikazmi AUDIT a PURGE, alebo ho posli na spracovanie. Vykres s
prilis velkym poctom vnorenych blokov (po rozbaleni viac ako 250 000 prvkov, zanorenie nad 16
Urovni, pole blokov nad 10 000 képii) sa z bezpecnostnych dévodov neotvori - bloky v CAD-e rozloz
(EXPLODE / BURST), vykres zjednodus a uloz znova.



CutForge Converter - nadvod na pouzitie CutForge Converter

9. Mierka, profil, pocet kusov a uholniky

Co vykres neuvadza, program zisti z kresby a v informa¢nej sprave (znacka i) pod vykresom napise,
odkial to vzal. Nikdy nehada naslepo: ked sa Udaje nezhodn, diel ostane na kontrolu alebo ruc¢ne.

* Mierka z prierezu profilu. Vykres bez két a bez mierky v peciatke (napriklad uholniky kreslené v
modeli 1 : 1) ma Casto nakresleny aj prierez profilu. Program zmeria jeho ramena, hribku,
polomery zaoblenia a plochu, porovnd ich s katalégom a mierku prijme, len ked sa aspon tri
merania zhodnu. Ak prierez nesedi s profilom z popisu (napriklad prierez 80 x 48 x 8 pri popise
L50x5), mierka sa nezisti - diel ostane s chybou ,,nezistend mierka vykresu“ a informécia pod rfiou
vysvetli preco. Oprav profil v poli Profil alebo posli vykres na spracovanie.

* Uholnik bez hribky (popis len ,L60“). Hrubku urci z prierezu: vezme jedind hrubku z katalégu
EN 10056-1, pri ktorej sedia vSetky merania (napriklad L60x6). Diel dostane upozornenie ,over” -
skontroluj profil. Ak je profil len v nazve stboru (napriklad Rx152_L60x6. dxf ), prierez ho potvrdi a
ostane len informéacia.

* Pocet kusov ,,2x*. Samostatny text ,2x", ,2 x“, ,x2" alebo ,(2x)" blizko popisu dielu alebo jeho
znacky je pocet kusov (rovnako ,2 ks“ a ,,2 pcs”). Text pri diere (g, M8, R) sa za pocet nepovazuje.
Ked'sU na vykrese rozne pocty, pouzije sa ten, ktory je najblizSie k popisu, a diel dostane
upozornenie ,iné pocty"“.

* Polomer uholnika v hlavicke NC1. Do hlavicky sa piSe katalégovy polomer korena rl podla EN
10056-1 (L60x6 -> 8, L50x5 -> 7, L70x7 -> 9, L60x40x5 -> 6), rovnako ako ho pise Tekla. Pri
niekol'kych profiloch piSe Tekla vo svojom katalédgu inG hodnotu, nez je v norme - td program
prebera podla origindlnych NC1 z Teklu: L75x75x7 a L75x75x8 -> 10, L60x30x6 -> 6, L30x30x2
-> 5, L150x75x9 -> 10,5. Dovtedy to bolo 1,5 X hrubka (L60x6 -> 9), takze NC1 uholnikov ulozené
starSimi verziami maju v hlavic¢ke iny polomer; tvar dielu (ostré ramend) sa nemeni. Vynimkou su
vykresy z HiCADu: HICAD pise do hlavicky 1,5 X hribka (L80x40x6 -> 9, L120x80x8 -> 12), preto
sa pri vykresoch rozpoznanych ako HiCAD (podla blokov a hladin) piSe nadalej 1,5 x hrubka. Pre
uholniky bez katalégového polomeru (L75x50x5, L80x65x6, L130x75x8, L130x75x10) a pre
ohybané plechy mimo kataldgu sa pouzije 1,5 x hribka; v prvom pripade to informécia pod
vykresom povie.

* Koétovacie objekty (DIMENSION), ktoré nesedia s kresbou. Niekedy mé kétovaci objekt ind
hodnotu, nez je nakreslena vzdialenost - napriklad kéta 80 nad 50 jednotkami, lebo ma v Style
kéty koeficient DIMLFAC 1,6. Poctiva kéta (jej hodnota sa rovna odmeranej vzdialenosti) sa
nezahadzuje nikdy: ked takd kéta s kresbou nesedi, kresba nevyhrdva a plati kéta - diel ostane
s chybou alebo na kontrolu, nie s potichu zmenenou diZkou. Ignorovat sa da len kéta, ktord ma
dévod nesediet (DIMLFAC v Style kéty, alebo prepisany text, ked diZku L z popisu potvrdi kreslena
dizka - kéta cez zlom pohladu, nakreslenych 165 a napisanych 330, sa neignoruje), a len ked'
kresbu potvrdia aspor dve nezavislé merania (prierez, vysky pohladov vo¢i profilu, kreslena dizka
voci L z popisu). Vtedy program pouzije mierku z kresby a diel oznaci upozornenim s opisom kéty
(hodnota, kreslend vzdialenost, dovod).

* Dizka L z popisu proti kreslenej dizke. Ak popis uvadza dizku, ktorl kresba (x mierka)
nepotvrdzuje - napriklad popis ,L60*6 L528“, kresba 330 a kéty x DIMLFAC 1,6 = 528 - kresba
nevyhrava: NC1 s dizkou 330 by potichu odporovalo popisu, preto plati &itanie z két a diel ostane s
chybou alebo na kontrolu.

* Maly rozdiel mierok. Ak sa mierka z kot liSi od mierky z kresby (alebo z L v popise) o viac nez
0,2 %, ale menej nez 2 %, ni¢ sa nemeni - plati mierka z két - no diel dostane upozornenie s
oboma dizkami (podla kresby a podla két), aby sa dizka nezmenila potichu. Skontroluj ju.

10. Dalsie
* Skontrolovat aktualizacie... - program sa aktualizuje sdm; tu to skontrolujes hned.
* Nastavenia... - vzhlad a predvolené hodnoty. Svetly / tmavy prepne tému.
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* DWG: program otvara len DXF. V CAD-e uloz vykres ako DXF (napriklad AutoCAD: Ulozit ako ->
DXF).

11. Casté otazky

Diel je na kontrolu - mézem ho ulozit? Ano, ale najprv si preditaj sprdvu pod vykresom. Vacsinou
ide o chybajlcu akost alebo rozmer, ktory treba potvrdit.

Uholnik ,,L60“ dostal profil L60x6 a upozornenie - je to spravne? Program hribku odvodil z
prierezu vo vykrese (Cast 9). Skontroluj ju podla vykresu; ak nesedi, zmen profil v poli Profil.

Ako zistim, kol'ko vykresov ostdva v skusobnej verzii? Vpravo dole v stavovom riadku okna
(kliknutim nan sa otvori Licencia...).

Prenesiem licenciu na iny poéita¢? Ano, napi§ ndm a licenciu presunieme.

Kontakt: cutforge@cutforge.eu - dxftoncl.com



